
Rozproszony, Mikroprocesorowy System  Czasu 
Rzeczywistego – „Wojny Tokenowe” 

 
W sprawozdaniu nale�y zamie�ci�: 

- Krótki opis zadania, które nale�ało zrealizowa�, 

- Algorytm programu przedstawiony w postaci grafu, 

- Opis logiki steruj�cej programem (w nawi�zaniu do algorytmu), 

- Opis kluczowych procedur wykorzystywanych w programie (w nawi�zaniu do 
algorytmu), 

- Własne wnioski, które nasun�ły si� podczas tworzenia programu, problemy 

- Co nale�ałoby zmieni� w programie steruj�cym procesorem, aby zwi�kszy� 
odporno�� programu na bł�dy oraz ulepszy� transmisj�? 


